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SEBASTIEN MOORE III - SECRETARIO PERSONAL

Eres el hombre de confianza y ayudante de cimara de Gerald Tennyson. Perteneces a una larga estirpe de ma-
yordomos ingleses, aunque la amistad que te une a tu sefior va més allé de la etiqueta. Habéis viajado por todo
el mundo y, digamos, siempre ha necesitado de tu ayuda para sacarlo de los apuros en que se metia.

Sabes que ayer por la noche el Sr. Tennyson recibi6 la visita de su tio Thomas. Sin duda malas noticias, pues
hoy a primera hora ha salido en busca de asesoramiento para dar con los mejores hombres, capaces, segin
te ha comentado, de encontrar un penique perdido en los callejones de Londres. No sabes el motivo, pero tu
sefor te contard todo lo ocurrido tarde o temprano, pues no es capaz de atarse los cordones de los zapatos sin
tu ayuda.

Ademas de tus habilidades profesionales, siempre te ha acompafiado un sexto sentido. Tu abuelo lo llamaba
“el olfato de los Moore”. Se podria decir que tienes... visiones. Desde pequefio has sido una persona sensible,
dotado de percepcién extrasensorial. Esas cosas que nadie se explica pero cuya existencia todos conocen. Tus
visiones se manifiestan en suefios, cuando estas tranquilo en tu habitacién. Sueles reconocerlas porque te dejan
exhausto incluso después de un largo suefio. Sin embargo la gente no suele hacerte caso si les hablas de estas
cosas, incluso podrias acabar en Bethlam si te excedieras insistiendo.

Esta misma noche has sufrido un episodio. No sabrias interpretar lo que viste, pero atn te pone la piel de
gallina:

Estds en una gran sala flanqueada de hombres con levita y peluca. Te recuerda a uno de tantos juicios donde los letrados
farfullan de leyes. Los hombres miran al centro de la sala, donde hay una camilla con el cuerpo de un hombre desnudo.
Todos, incluso ti, estdis atentos al caddver. Se trata sin ninguna duda de una persona sin vida. Tras unos minutos sin
saber qué esperar, el cuerpo se incorpora sobre la camilla y todos rompen en ovaciones reconociendo el milagro. Pero no
para ahi el asombro, pues el brazo sin vida se alza de su costado y te sefiala con el dedo rigido como hueso pelado. En
ese momento todos los presentes te miran con reproche, y tii, encogiéndote de hombros, te quedas como un pasmarote
sintiéndote avergonzado. Y en ese silencio, una voz rasposa cruza la sala poniéndote los pelos de punta: LA PUER-
TAAAaaa... LA PUERTAAAaaa...

Las palabras salen del muerto como animales asustados, y todos los caballeros de levita comienzan a llorar ldgrimas

\ uegras que se derraman por el suelo, convirtiéndolo en un pozo sin fondo.
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NOMBRE: SEBASTIEN MOOREIII

PROFESION: SECRETARIO PERSONAL

REPUTACION: ATORMENTADO

DESTREZA 1 PV 11/ 11

INGENIO 1 PC 12/12

MUSCULO 1 -
PE

VIOLENCIA

VOLUNTAD o

RECURSOS ARMAS Y EQUIPO

HECHIZOS CICATRICES




TRASFONDO

SECRETARIO PERSONAL. Eres un hombre de recursos. Puedes conseguir con facilidad cualquier
producto o servicio disponible de forma legal en la ciudad en la que te encuentres.

ATORMENTADO: Tus pesadillas son un escudo contra el horror. Las pérdidas de Puntos de Cordura se reducen en uno,
excepto al aprender hechizos

HISTORIA:

NOTAS
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